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OBJETIVO DEL PROYECTO: Integracién tecnoldgica de software, hardware, métodos pedagdgicos y métodos de
usabilidad validados por investigacion cientifica y académica para el disefio y desarrollo de un paquete de siete
aplicaciones educativas para el mejoramiento y aceleracion del aprendizaje de nifios en educacion especial y autismo
utilizadas mediante tabletas electrdnicas (iPad)

PRINCIPALES ACTIVIDADES REALIZADAS: Definicién de proyecto y planeacién, investigacion de campo,
conceptualizacion y documentacion, bocetos y medicion de factibilidad, prodcuto y modelo de negocios, disefio y
desarrollo, y pruebas de campo.

BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO: El proyecto consistio en el desarrollo tecnoldgico de 7 aplicacion educativas
moviles para educacion especial y autismo, integrando métodos pedagdgicos para la mejora en el aprendizaje de los
usuarios, asi como sus respectiva pruebas de impacto en su funcionalidad y pruebas de usabilidad probando
directamente con usuarios las aplicacion.

RESULTADOS DEL PROYECTO: Se obtuvieron 7 aplicaciones educativas moviles probadas pedagologicamente y en
temas de usabilidad, con la calidad de correr en tabletas electronicas con sistema iOS como es el iPad y en teléfonos
inteligentes (iPhone). Estas aplicaciones se encuentra ya por comercializarse en el AppStore. Algunas de ellas ya t han
sido vendidas alrededor del mundo.

IMPACTOS DEL PROYECTO: Se desarrollaron métodos cientificos pedagdgicos que se integraron en las tecnologias
moviles para educacion, los cuales se replicaran en aplicaciones futuras. El proyecto permitié generar herramientas
tecnologicas que facilitan y agilizan el aprendizaje de los nifios en educacion especial. La vinculacion con las
universidades permitié la transferencia de conocimiento y tecnologia de métodos cientificos-pedagogicos que se
integraron a las aplicaciones actuales y se integraran en las futuras.



