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TiTULO DEL PROYECTO: Cuerpo humano interactivo 3D de alto realismo para dispositivos méviles
touchscreen (10S y Android) o tablets para el mercado global
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AppNatomy
By Mantiz Game Studios S. de R.L. de C.V.

Customer Ratings

More iPad Apps by

Captura de pantalla de la Aplicacion desarrollada (AppNatomy) tal como se planteo en la propuesta original,
disponible en App Store para iPad (Version 2 en adelante) en el siguiente link:
https://itunes.apple.com/us/app/appnatomy/id588445363?mt=8 o a través de App Store en el iPad



https://itunes.apple.com/us/app/appnatomy/id588445363?mt=8
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OBJETIVO DEL PROYECTO: Producir una innovacion relevante para el estudio de la anatomia y fisiologia humana que servira para mostrar
con alto realismo el cuerpo en 3D, con un realismo que nunca se ha presentado antes, con sus sistemas y fisiologia para visualizar a los
organos y su funcionamiento. El resultado sera una aplicacion innovadora, basada en los mejores y mas reales modelos digitales del cuerpo
humano, presentada en una interfaz interactiva touch que permita al usuario descubrir la apariencia real y el funcionamiento de los 6rganos
del cuerpo humano.

PRINCIPALES ACTIVIDADES REALIZADAS:

*Seleccion y capacitacion del personal calificado para el desarrollo del proyecto.

*Optimizacion de modelos 3D del cuerpo humano para su visualizacion en dispositivos moviles
*Publicacion de una aplicacion de alta innovacion en App Store.

BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO: El proyecto Cuerpo humano interactivo 3D de alto realismo para dispositivos méviles touchscreen
(i0S y Android) o tablets para el mercado global es una aplicacion de alta tecnologia adaptada para dispositivos con interfaz tactil que
abarca temas de anatomia humana de manera real; muestra el funcionamiento de cada uno de los 6rganos del cuerpo humano, se aprecia de
manera interactiva y gracias a su intuitiva interfaz es facil de acceder a las diversas opciones que la aplicacion brinda para asi observar
detalladamente cada 6rgano y sistema del cuerpo humano. La Aplicacion contiene los siguientes sistemas para su estudio: Piel, Oseo,
Muscular, Respiratorio, Digestivo, Circulatorio, Nervioso, Linfatico, Reproductivo, Urinario.

Cada sistema contiene Organos para su facil identificacion que al momento de seleccionarla mostrara la informacion precisa del 6rgano
seleccionado, rotar, acercar y alejar cada uno de los sistemas son caracteristicas principales en esta aplicacion.

RESULTADOS DEL PROYECTO: Las actividades realizadas en cada uno de los procesos para el desarrollo de este proyecto, dieron como
resultado la creacion total de la aplicacion para su comercializacion en la tienda App Store, util para estudiantes, investigadores e
interesados en el estudio de medicina y fisiologia humana, contando con caracteristicas que logran la compatibilidad con sistema operativo
i0S (iPad) y algunas tablets Android. La aplicacion se puede encontrar en: https://itunes.apple.com/us/app/appnatomy/id588445363?mt=8

IMPACTOS DEL PROYECTO:

AMBIENTAL: La implementacion de los medios electronicos en la educacion de anatomia reduce la utilizacion de recursos no renovables.
SOCIAL: Capacitacion de alto nivel del personal, generacion de empleos mejor remunerados.

CIENTIFICO: La aplicacion AppNatomy fue verificada por expertos en el area cientifica, desde el punto de vista académico AppNatomy
aporta interactividad en la ensefianza de la anatomia humana, haciendo que los estudiantes puedan tener mas certeza sobre los sistemas que
pueden ser encontrados en la aplicacion y asi generar una vision mas clara acerca de los sistemas existentes en el cuerpo humano.
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