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OBJETIVO DEL PROYECTO: Instalar un Nodo para el desarrollo de plataformas Tecnoldgicas (I0S, Android y
Web) para generar contenidos editoriales digitales para el mercado educativo, empresarial y de investigacion con el
fin de generar un servicio de alto valor agregado en contenidos digitales. El disefio y desarrollo de esta plataforma
tecnoldgica para la publicacion de contenidos editoriales en dispositivos moviles y en web permitira desarrollar
productos basicos para poder ser leidos por medios electronicos.

PRINCIPALES ACTIVIDADES REALIZADAS: a.- Disefio y construccion de un kiosco digital, b.- Desarrollo de
plataformas tecnolégicas en Android , Web y iOS. c.- Capacitacién a 20 personas en herramientas de desarrollo y
tecnologias moviles, y creacion de contenido editoriales. d.- Integracion de 10 alumnos a las actividades del
desarrollo del proyecto.

1.Identificacion y adquisicion de software . 2. Adecuaciones fisicas de instalaciones .

3. Identificacion y adquisicion del equipamiento para la implementacion y desarrollo de plataformas tecnoldgicas. 4.
Capacitacion en desarrollo de herramientas Tecnologicas . 5. Disefio de ambiente grafico de plataformas tecnoldgicas .

6. Desarrollo de plataformas tecnoldgicas . 7. Investigacion de propiedad intelectual y derechos de autor .

8. Investigacion del sector Editorial Digital . 9. Visitas a empresas internacionales para identificacion de mejores practicas.

10. Desarrollo de Kiosco editorial . 11. Registros de marcas y derechos de autor..

BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO: Se instal6 un Nodo para desarrollar plataformas Tecnoldgicas sobre
iIOS, Android y Web, esta servirA para generar contenidos editoriales digitales para el mercado educativo,
empresarial y de investigacion, esto cre6 la Editorial Digital iNodus. De igual manera, se realizaron estudios de
mercado y modelo de negocio los que permitieron contar con informacion sobre el mundo actual en materia de las
editoriales digitales asi como la identificacion de los mercado meta en los que se desarrollara el proyecto. Otra
actividad fue la de desarrollar en vinculacion con una universidad del estado el desarrollo,la conceptualizacién y
creacion de un kiosco digital para la publicacion de los contenidos editoriales digitales.

RESULTADOS DEL PROYECTO: 1.- Tres Disefios de ambientes gréficos de las aplicaciones para Android, iOS y
Web. 2.- Tres Desarrollos de plataformas tecnoldgicas en Android, iOs y Web. 3.- Un kiosco digital. 4.- Una nueva
linea de negocio-editorial digital. 5.- Tres solicitudes de registro de derechos de autor y 2 solicitudes de registro de
marca. 6.- Integracion de 2 Maestros, 2 Doctores y 10 alumnos de Licenciatura al proyecto, asi como la creacién de
10 empleos. 7.- Capacitacion a 20 personas en herramientas tecnolégicas y disefio editorial.
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IMPACTOS DEL PROYECTO:

IMPACTOS DEL PROYECTO: Impactos Cualitativos: Cientifico: Se refleja en la capacitacion, investigacion y el
desarrollo tecnoldgico, asi como por sus aportaciones a la busqueda de soluciones a los principales retos de la industria
editorial.

Social: Este impacto se refleja en los registros de derecho de autor de las plataformas y su relacién con el derecho
de libre acceso a la informacién, asi como en el desarrollo de las publicaciones electronicas y su tendencia a no
usar papel y llegar a mas poblaciéon. Tecnoldgico: Su impacto tecnologico se refleja en la puesta en marcha de un
proyecto de desarrollo e innovacion tecnolégica del area editorial. Econémico : Este modelo de comercializacion y
distribucion, beneficia autores, editoriales, agencias de publicidad, entre otros, por ser el canal de mayor crecimiento
en la actualidad, donde la remuneracién econémica es mayor al tener un alcance global.

Impactos Cuantitativos:

Tecnolbgico: Desarrollo de 3 plataformas tecnolégicas para generar y visualizar contenidos editoriales digitales en
las tecnologias i0S, Android y Web. Disefio, desarrollo y pilotaje de al menos 3 kioscos digitales que permitan
probar el modelo de negocio. Econdmico : Generacién de 10 empleos directos para profesionistas de diversas
areas entre las que se encuentran tecnologias de informacion, disefio grafico, literatura, entre otros. Tecnoldgico :
20 personas capacitadas en desarrollo y mantenimiento de aplicaciones para dispositivos méviles, asi como manejo
de la aplicacion y el pilotaje de los kioscos digitales.

Geografico : Los contenidos digitales representan un papel clave en el desarrollo de las sociedades del
conocimiento y se han vuelto impulsores del desarrollo de las economias modernas. Por lo tanto, al manejar
contenidos digitales se tiene la posibilidad de acceder a un mercado global, lo que se refleja en un impacto
geografico mundial mediante el acceso a contenidos digitales a través de dispositivos méviles.



