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OBJETIVO DEL PROYECTO: Crear una plataforma de telerehabilitacion utilizando la tecnologia
Kinect, haciéndola lo mas amigable posible para el usuario final.

PRINCIPALES ACTIVIDADES REALIZADAS:
*Investigacion y Desarrollo de la Tecnologia Kinect.
*Capacitacion de técnicos y artistas en la nueva tecnologia.
*Disefio de aplicacion interactiva divertida con bases en ejercicios de rehabilitacion.
*Desarrollo de la aplicacion.
*Pruebas y validacion de la aplicacion
BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO:

Rehab Kinect es una aplicacion que ayudara a los médicos fisioterapeutas a la rehabilitacion de
pacientes con lesiones fisicas, por medio de ejercicios de fisioterapia de rehabilitacion incluidas en la
aplicacioén utilizando el sensor de captura de movimiento Kinect.

RESULTADOS DEL PROYECTO:

Se utilizé con éxito el sensor Kinect y se obtuvo el conocimiento y practica suficientes para aplicarlos
en la aplicacion que se disefio. Se cumplio con la meta de desarrollo de la aplicacion y se trabaja en
expandir su alcance.

IMPACTOS DEL PROYECTO:

El conocimiento adquirido sobre el desarrollo de aplicaciones Kinect sera utilizado en futuros
proyecto de Ia empresa posicionando a México como un pais de desarrollo de aplicaciones
s ndial. Ademas, el proyecto generdé nuevos empleos en areas artéstlcas
tivas.




