
FICHA PÚBLICA DEL PROYECTO 
PROGRAMA DE ESTÍMULOS A LA INNOVACIÓN 

NUMERO DE PROYECTO: 

 

EMPRESA BENEFICIADA: SISTEMAS EN PUNTO SA DE CV  

 

TÍTULO DEL PROYECTO: INOVACIONES EN MARKETING EN LA ERA MOVIL  

 



FICHA PÚBLICA DEL PROYECTO 
PROGRAMA DE ESTÍMULOS A LA INNOVACIÓN 

OBJETIVO DEL PROYECTO: 

DESARROLLAR UNA PLATAFORMA TECNOLOGICA EN VINCULACION CON LA UNIVERSIDAD ANAHUAC 

MAYAB PARA EQUIPOS MOVILES QUE INTEGRE VARIAS HERRAMIENTAS DE MERCADOTECNIA PARA 

INSENTIVAR LAS COMPRAS DE LOS CONSUMIDORES Y CON ESTO PODER GENERAR PATRONES DE 

CONSUMO DE LOS MISMOS,  CREAR PERFILES Y PODER ESTABLECER UNA COMUNICACIÓN DIRECTA, 

OPORTUNA  Y PERSONALIZADA CON CADA UNO DE ELLOS DE FORMA SISTEMATIZADA Y EFECTIVA.  

 

PRINCIPALES ACTIVIDADES REALIZADAS: 

- INVESTIGACION PARA EL DESARROLLO EN EQUIPOS MOVILES EN SISTEMAS OPERATIVOS IPHONE Y 

ANDROD 

- DESARRLLO WEB SERVICES DE COMUNICACIÓN E IMPLEMENTACION DE SEGURIDAD EN TRANSMISION DE 

DATOS 

- DESARROLLO DE LA PLATAFORMA TECNOLOGICA CON SUS RESPECTIVAS HERRAMIENTAS 

- DISEÑO GRAFICO DE LAS INTERFASES 

-PROCESO DE PRUEBAS Y AJUSTES DE LA PLATAFORMA TECNOLOGICA 

-REGISTRO DE LA MARCA, EL LOGITIPO Y DERECHOS DE AUTOR ASI COMO INVESTIGACION INICIAL PARA 

LA BUSUQEDA DE LA PATENTE 

 

 

 

 

 



 

BREVE DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO: 

PLATAFORMA TECNOLOGICA DESARROLALDA PARA EQUIPOS MOVILES DE LA MARCA IPHONE Y ANDROID 

QUE INTEGRA LAS HERRAMIEMTAS DE UBICACIÓN, REDENCION Y PROMOCION, MEDIANTE LA CUAL SE 

OBOTIENEN DATOS DE CONSUMO DE CLIENTES YEN CONJUNTO CON SUS RASGOS DEMOGRÁFICOS DE 

PUEDEN IDENTIFICAR PATRONES DE CONSUMO PARA GENERAR MENSAJES ESPECIFICOS Y 

PERSONALIZADOS  EVITANDO LA PUBLICIDAD MASIVA E INVASIVA, ESTOS MENSAJES SON OPORTUNOS Y 

LLEGAN AL CLIENTE CUANDO EL SISTEMA IDENTIFICA QUE PUEDE SERLE DE UTILIDAD.  

LA APLICACIÓN MOVIL SE COMUNICA CON LA BASE DE DATOS POR MEDIO DE WEB SERVICES, EL 

DESARROLLO SE HIZO EN VISUAL BASIC CON UNA BASE DE DATOS EN MySQL, PARA EL CASO DE LAS 

APLICACIONES MOVILES SE USO C+ Y JAVA  

 

RESULTADOS DEL PROYECTO: 

APLICACIÓN MOVIL PUBLICADA EN GOGLE PLAY Y APPSTORE  LISTA PARA SER COMERCIALIZADA.  

MARCA  KUISS Y LOGOTIPO REGISTRADO. DERECHOS DE AUTOR EN TRAMITE, TRANSFERENCIA 

TECNOLOGICA CON LA UNIVERIDAD ANAHUAC MAYAB POR MEDIO DE LA VINCULACION.  

IMPACTOS DEL PROYECTO: 

REDUCCION DE LA PUBLICIDAD MASIVA E INVASIVA, HERRAMIENTA TECMOLOGICA DE USOS MULTIPLES 

CONTRATACION DE 3 NUEVOS PROGRAMADORES EN SISTEMAS EN PUNTO Y UNO DE MAESTRIA 

ESPECIALIZACION  DEL PERSONAL SISTEMA S EN PUNTO Y COLABORACION CON INVESTIGADORES DE LA 

UNIVERSIDAD ANAHUAC MAYAB.  

 

 

 

 



INTERFACES GRAFICAS DEL SISTEMA ESCRITORIO 



INTERFACES CELULARES 


