FICHA PUBLICA DEL PROYECTO

PROGRAMA DE ESTIMULOS A LA INNOVACION

NUMERO DE PROYECTO:
00183568

EMPRESA BENEFICIADA:
GRUPO EDUCARE SA DE CV
TiTULO DEL PROYECTO:

Proyecto piloto para integrar soluciones digitales que mejoren el proceso ensefianza-aprendizaje a nivel primaria
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OBJETIVO DEL PROYECTO:

Desarrollar una plataforma que apoyara el proceso de enseianza-aprendizaje de las diferentes asignaturas de
Educacion Basica (primaria) mediante el uso de tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC”s), de
acuerdo a las teorias modernas del aprendizaje basadas en la doctrina constructivista, el desarrollo por
competencias, y en los programas de la Reforma Educativa de Educacioén Basica de 2008.

PRINCIPALES ACTIVIDADES REALIZADAS:

Desarrollo de plataforma tecnolégica

*Generacion de 30 animaciones para la ensefianza de las matematicas
Estudio de mercado

«Campaiia redes sociales

BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO:

El “proyecto piloto para integrar soluciones digitales a la Educacion Basica” generd un Programa Educativo
apoyado en Tecnologias de la Informacionn y Comunicacion (TICs), que ayudara al estudiante de nivel
primaria a desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas, vinculadas con las areas académicas de
Matematicas.

RESULTADOS DEL PROYECTO:

Plataforma digital en linea orientada al desarrollo y fortalecimiento de las competencias correspondientes al campo
formativo del pensamiento matematico en la educacion basica, dirigida a toda la comunidad educativa: alumnos de 1 a
6 de primaria, maestros y padres de familia.

IMPACTOS DEL PROYECTO:

Contar con la metodologia idonea para apoyar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje a través de los medios
audiovisuales basados en tecnologia de la informacion, a través de la especializacion de los RH relacionados, y el
desarrollo de plataformas tecnoldgicas propias del mercado educativo. Asi también ofrecer a la poblacion una opcion
sos actuales de aprendizaje de los nifios de educacion primaria.
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