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OBJETIVO DEL PROYECTO:

Desarrollar una plataforma tecnoldgica que provista por la innovacion en sus procesos, apoye a las empresas en el
entendimiento del mercado y cree estrategias de publicidad dirigida identificando a sus consumidores potenciales mediante el
uso de dispositivos moviles.

PRINCIPALES ACTIVIDADES REALIZADAS:

Analizar profundamente el mercado y las tecnologias para el modelado inicial, eligiendo una plataforma de smartphones con
una tendencia amplia de aceptacidn. Disefiar estructuras légicas y de negocio que permitan la funcionalidad y penetracion
contundente. Desarrollar un prototipo de la plataforma  con sus terminales web y moviles. Integrar los componentes y
documentar el funcionamiento. Pilotear el prototipo, realizar pruebas de campo, medir resultados y validar el prototipo.

BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO:

|dentificador de perfiles que consta de una plataforma web y una aplicacién movil que reconoce los patrones de gustos de las
personas para darles sugerencias de lugares, eventos y promociones de acuerdo a su perfil y pueda crear puntos de encuentro
con sus amigos. Asi mismo toma los eventos y promociones que dan de alta las empresas e identifica quienes son sus
consumidores potenciales para hacérselas llegar automaticamente sin que el empresario se preocupe por hacer estudios de
mercado y conocer el perfil de a quien dirigira su campafia; y retroalimenta a estas empresas con informacion del perfil de su
consumidor en general y de las personas en particular que lo visitan.
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RESULTADOS DEL PROYECTO:

Reporte de Estudio de Mercado.

Reporte de Investigacion de Prospectos Clientes.
Reporte de Plataformas y su determinacién.
Documento de Andlisis de la Plataforma.
Documento de Imagen Corporativa

Plan de Marketing

Documento de Disefio de la Plataforma

Codigo empaquetado web

Documento Técnico del sistema web

Codigo empaquetado movil.

Documento Técnico del prototipo movil

Reporte de pruebas

Matriz de Mejoras y Mapa de Ruta

Cartas Avales

Solicitud de Registro de Derechos de Autor y Registro de Marcas.
Reporte de auditoria

Informe Técnico

Archivo .IPA 'y aplicacion web
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IMPACTOS DEL PROYECTO:

Los impactos del proyecto fueron alcanzados segin el compromiso dada la correcta integracion de la parte
técnica, cientifica y mercadoldgica entre la universidad y la empresa.

En la parte social, se estd generando una interaccidon efectiva entre consumidores y empresas que provoca una
comunicacion y movimiento comercial.

El impacto econdmico que conlleva esto es inherente debido a que las empresas pueden crear mayor traccion de
consumidores y ofrecerles sus servicios.

Tecnologicamente se desarrollaron algoritmos de alto valor que siguen las tendencias mundiales de experiencia
del consumidor y el manejo de datos de gran escala, lo que posiciona dicho proyecto en un escalon tecnologico
de nivel internacional.

En las pruebas realizadas se observa que las empresas reduciran el consumo de papel en sus campafias gracias a
el prototipo como medio de llegada a sus consumidores.



