CienciayTecnologia

Secretaria de Ciencia, Humanidades, Tecnologia e Innavacién

Comunicado 45/2025
Ciudad de México, 18 de noviembre de 2025.

Con torneo de robdética FutBotMX, Secihti
participa en la Copa Mundial FIFA 2026

e Secihti presenta Copa FutBotMX, torneo de robdtica para impulsar el entusiasmo de las
infancias y juventudes por la ciencia, la tecnologia y la innovacion, a través de la pasion
por el deporte

e Copa FutBotMX iniciara actividades en enero de 2026 con un curso introductorio;
proximo 28 de noviembre se publicara la convocatoria oficial para anunciar las sedes,
reglas y fechas definitivas

e El objetivo final es que las y los participantes refuercen conocimientos en matematicas,
humanidades, computacion e inteligencia artificial: Rosaura Ruiz Gutiérrez

En la conferencia matutina: “Las mafianeras del pueblo”, que encabeza la Presidenta
de México, Claudia Sheinbaum Pardo, la secretaria de Ciencia, Humanidades,
Tecnologia e Innovacién (Secihti), Rosaura Ruiz Gutiérrez, presenté la Copa
FutBotMX, un torneo de futbol nacional de robdtica inspirado en la pasién mundial
por este deporte y vinculado a la Copa Mundial FIFA 2026.

En concurrencia con la Secretaria de Educacién Publica (SEP) y la Agencia de
Transformacion Digital y Telecomunicaciones (ATDT), la secretaria Ruiz Gutiérrez
asevero6 que, con esta iniciativa “promovemos en muchas formas la superacién en
las matematicas, ciencias y humanidades. En este caso, organizamos un mundial de
robdtica, pues sabemos la pasion de nifias, nifios y jévenes por el futbol”.

El objetivo de la Copa es el de fomentar el entusiasmo de las infancias y juventudes
por la ciencia, la tecnologia y la innovacion, a través de la pasion por el deporte; para
impulsar la apropiacién social del conocimiento, fortalecer la formacién de talento
y desarrollar capacidades tecnolégicas que fomenten la innovacién y favorezcan la
soberania tecnolégica de México.

La secretaria detall6 que la Copa FutBotMX consistird en un torneo donde equipos
de jévenes construiran y programaran robots auténomos capaces de jugar futbol:
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sequir la pelota, anotar goles y trabajar en equipo. El reto permitira desarrollar
capacidades de innovacion, pensamiento légico, trabajo colaborativo y solucion
creativa de problemas.

Ruiz Gutiérrez anuncié que el proximo 28 de noviembre se dara a conocer la
convocatoria oficial, que incluira reglas, sedes y fechas definitivas. Ruiz Gutiérrez
informd, ademas, que el torneo contara con dos categorias:

e Categoria Agil: dirigida a estudiantes de secundaria y preparatoria.
e (ategoria Abierta: para jovenes de preparatoria, licenciatura y niveles
superiores.

Asimismo, destacé que México invitara a equipos internacionales a sumarse a esta
competencia, aprovechando que varios paises ya mostraron interés en participar.
Las actividades, dijo, iniciaran en enero de 2026 con un curso introductorio nacional
impartido por jévenes mexicanos que han sido campeones mundiales en robdtica.

La titular de la Secihti subrayo que la Copa FutBotMX se enmarca en una estrategia
nacional para impulsar el desarrollo cientifico, humanistico y tecnoldgico desde
edades tempranas, articulando el entusiasmo por el futbol con el aprendizaje en
disciplinas como cédmputo e inteligencia artificial: “buscamos fortalecer las areas
estratégicas que requiere el pais, las matematicas, humanidades y las ciencias”.

El torneo sera transmitido en vivo desde todas sus sedes. Para mas informacién de
la Copa FutBotMX, se invita a consultar el siguiente enlace: secihti.mx/futbotmx/.

Revisa aqui la “La mafanera del pueblo” desde el Palacio Nacional, donde
integrantes del Gobierno de México presentaron las actividades que conformaran
el Mundial Social, a realizarse en el pais en el marco de la Copa Mundial FIFA 2026.
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https://secihti.mx/futbotmx/
https://www.youtube.com/watch?v=07UWywMRhyU
https://secihti.mx/
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